PSIKOLOJIK DANISMA VE REHBERLIK
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'BILGISAYAR
MUHENDISLIGI

Herhangi bir isI yapmak veya bir sorunu
cozmek amaci ile bilgisayar donanim ve
yazilimlarini tasarlayan, gerceklestiren ve

gelistiren kisidir. =




OREVLER g

e Sistem cozumleyici

e Sistem programcisl

e Uygulama programcisl

e \Verl tabani yoneticisi

e Verl iletisim uzmani

e Bilgi islem birimi yoneticisi
e EQitmen olarak

e Danisman olarak




MESLEGIN GEREKTIRDIGI GENEL
OZELLIKLER

* Sayl ve sembollerle akil yurutme gucune,




CALISMA ALANLARI VE IS
BULMA OLANAKLARI

ISG UZMANII

Calisma ve Sosyal Guvenlik

6ZE L Bakanliginca onaylanan egitim

kurumlarindan egitim alip, egitim

sonunda “Egitim Katilma Belgesi” ile
Bilgisayar kullaniminin hizla Bakanlikca acilan is Giivenligi

yayginlastigi gunumuzde bilgisayar Uzmanligi Sinavinda 70 ve Uzeri ——
muhendisleri egitim, endustri, ticaret, ouan alanlar is Giivenligi Uzmani - cozumte
hizmet, danismanlik alanlarinda Belgesi almaya hak kazanarak, s urt
faaliyet gdsteren 6zel kuruluslarda, Guvenligi Uzmani olarak d
kamu kuruluslarinda, bankalarda, calisabilirler
universitelerde, bilgisayar donanimi ve S
yazilimi Ureten ve pazarlayan
firmalarda calisabilirler.
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, Yazilim tasarimini

kasyon vb. sektérler
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sistemlerinin



calisir hale get|rdll<ten sonra, gerekll

durumlarda kullanim yonergesini
hazirlayarak, kullanicilarin eg‘jitilmesini
saglar.
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GCOREVLER

IrE Minimum
ir; oyunun sesine
ozumleri sunar.

niéini kurar. Oyun
lendirir Bir oyun karakterini

nesinin butun detaylarini kurar,
1ber tasarladigi ekip tyelerine

ir oyuna dair tim islemleri yapabilir, bir
oyunu Uretir.
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- e Odaklanma ve dikkati yuksek,
e Yaratici ve yenilikcli,

MESLE@IN; e Uzun calisma saatlerine uyum
[ QEKT”*'@' saglayabilen,

e Programli ¢calismayi seven,Sayisal i
GENEL -

yetenegi yuksek,
OZEL

e Ekip calismasina ya
e Hizli ve dogru kc

* Dijital oyunlarc
o

KLER
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MESLEGIN EGITIM SURESI 4 YILDIR.

Ik yil yUksekdégrenim kurumlarinda ortak olarak
gorulen dersler ile alan 6greniminde baslangig
niteligi tasiyan dersler gorulur

15

1. Sinifta temeli verilen oyun
duzeyde tasarlayabilmek icin’

EG I TI I\/I I N S U Iq ESI 2. Sinifta verilmektedir
VE ICERIGI
3.sinifta ise oyunu u¢ boyutlu tasarlayabilmek icin
. gerekli derslerin yaninda, oyunun diger unsurlarini
gelistirmek icin gerekli olan; ses, muzik, grafik ve

animasyon, data analizi ve anlati gibi dersler
gorular

@ 4. Sinifta ise kisilerin ilgi alanlarina yonelik
secebilecekleri secmeli dersler ve Mezuniyet Projesi
agirlikli egitim verilir.



YAPAY ZEKA VE VER|
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MUHENDISLIGI

Insanlarin 6grenme, akil yardtme ve karar verme
bicimlerinden ilham alarak, yapay 6grenme
yontemlerini gelistiren, veriden anlam cikarimi
saglayan makine 6grenme algoritmalarini tasarlayan,
gelistiren ve makineleri insan gibi dusunebilen,
6grenebilen ve davranabilen sistemler seklinde
programlayan, kendi kendilerine karar verebilmelerini
saglayan modelleri gercek dunya problemlerine

? uygulayan kisidir.
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GOREVLER
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Insan davranislarini problem ¢ézme ve karar
verme sureclerini analiz eder

Yapay zeka alanindaki guncel algoritmalar,
teknolojiler, kurallari arastirir ve bilimsel
literaturu takip eder

Gelistirilecek yapay zeka destekli
urdn/servisler icin en iyi basarima sahip
mevcut yontemleri ve ticari cozumleri arastirir
ve raporlar

O

0/61 )

s gereksinimlerini belirlemek icin is sahipleri,
son kullanicilar/musteriler ile goérusar, ilgili
sOzlesme/is tanimi dokUmanlarini inceler ve
proje dokumantasyonu listesinde yer alan
tum dokUmanlara gerekli katkiyl saglar

Verilerin etiketlenmesi, temizlenmesi ve
yapay zeka algoritmalarinin kullanabilecedi
veri kumesi haline getirilmesine destek verir

Algoritmalari tasarlar, verileri kullanarak
gerekli model egitimlerini yapar, model icin
en iyi parametreleri belirler. Makine 6grenme
modellerini diger uygulayicilarin  kolaylikla
erisebilecegi ve kullanabilecegi sekilde
duzenler,



MESLEGIN GEREKTIRDIGI
GENEL OZELLIKLER

e Saylve sembollerle akil yadrdtme gucuUne sahip,

e Bir isi 6gelerine ayirip islem basamaklarini belirleme ve
kavramsal modelleme becerisine sahip,

e Analitik dUsUnme ve tasarim yeteneqi olan,

e Dikkatli, sabirli,

e Yaraticl, tasarim gucu yuksek,

e Kendini surekli yenileyebilen, gelistiren, iyi bir arastirici,

e Matematik gibi sayisal bilimlere ilgi duyan,

e Uzay sekil iliskisi kurabilme yetenegine sahip,

Q e Soyutlama becerisine sahip,
O o e Insanlari gdzlemleme yetenedine sahip,
o /) e Teknolojik gelismeleri takip edebilen
NI




EGITIMIN
SURESI VE
ICERIGI

EGITIM SURESI 4 YILDIR

ALGORITMIK DUSUNME VE
PROBLEM COZME

VERI YAPILARI VE
ALGORITMALAR,KARAR VERME VE
ROBOTBILIM

BILGISAYARLAR VE ETIK, YAPAY
ZEKA, VERI BILIMI VE YAPAY
OGRENME, DOGAL DIL ISLEME,
BILGISAYARLA GORU, ALGI VE DIL,
BUYUK VERI VE YAPAY OGRENME,
MEDIKAL YAPAY ZEKA



Elektrik, elektronik, mekanik ve
bilgisayar tabanli tum endustriyel
otomasyon sistemlerinin uretiminde
calisan kisidir.



GOREVLER
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Endiistriyel otomasyon isletilmesi icin gereken Sistemin kurulmasini
sistemlerini tasarlar malzeme ve teknik saglar, denetler,
.............................................................................. elemanl belirler
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EGIN GEREKTIRDIGi GENEL OZELLIKLER

Sayisal Bir isi planl

Fen ve matematik
diisiinme giicii ylrutebilme alanlarina ilgi
yuksek olan, yetenegine duyan, kimseler

sahip olmalari gerekir.
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MEKATRONIK

o0 ) ® W o _ e
O
MUHENDISLIGI &
HertlrlU karmasik tasarim gerektiren mekanik, elektrik, I
elektronik ve optik bilesenlerden olusan, elektronik alet géf§3?”’~‘
4
ve iletisim sistemlerinin, tasarimini yapan, uretim B
—

teknolojilerini gelistiren, sistemler arasi iliski ve
fonksiyonlarini kuran ve gecerli fiziksel kurallar icinde
test eden kisidir




GOREVLER

Akilli bir elektro-mekanik sistem olusturabilmek icin
gerekli alt teknolojileri kullanarak bu alandaki uzmanlarla
iletisim icinde karmasik Grun tasarimini gerceklestirir

Uretim icin gereken arac gerec ve personelin niteliklerini
belirler

Her dlUzeyde tasarim surecini denetler, yonlendirir, ileri
uretim teknikleri kullanarak uygular

Uretim teknolojilerini gelistirir

Uretim sureclerinin gbézlemlenmesi, modellenmesi ve
kontrolUnu yapar,

Sistemler arasi iliskileri kurar ve sistemlerin isletiminin
tasarima uygun olup olmadigini denetler.



BILGISAYAR VE OGRETIM
TEKNOLOJILERI OGRETMENI

Calistigl egitim kurum ya da

kurulusunda; ogrencilere ya

I da yetiskinlere, bilgisayar ile
ilgili egitim veren kisidir.




BILISIM
GUVENLIGI SISTEMLERI VE
TEKNOLOJISI TEKNOLOJILERI







